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Wie kénnen wir Kinder und Jugendliche in unserer

schnelllebigen und herausfordernden Welt hin zu

einem gelingenden Leben begleiten? Die ganzheitli-

chen Lernprogramme »Jedes Kind stdrken« und »jugend stdrken« weisen
Wege: Beide stdrken nachweislich Kinder und Jugendliche. Geférdert wer-
den Eigeninitiative, Selbstbewusstsein, Kreativitit, Teamarbeit, vernetz-
tes Denken und achtsamer Umgang mit sich, anderen und der Umwelt.

Eva Jambor

Lernen im 21. Jahrhundert

Welche Grundlagen brauchen Kinder
und Jugendliche, um die komplexen
Aufgaben und Problemstellungen des
21. Jahrhunderts selbstgesteuert und
mit Zuversicht bewiltigen zu kdnnen?
Welchen Beitrag muss Schule leisten?
Schule muss Wissen vermitteln und
Lernsituationen erméglichen, um dieses

Jedes Kind starken

Ganzheitliches Lernprogramm zu Social Entrepreneurship
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Wissen anzuwenden. Dariiber hinaus
muss Schule jene Charakeerstirken und
Werte fordern, die das Wohlbefinden al-
ler zum Ziel haben. Das Ziel sind agile,
l6sungsorientierte Menschen mit einem
dynamischen Selbstbild, die an sich glau-
ben, aus Fehlern lernen und zuversicht-
lich durchhalten, auch wenn es schwierig
wird (siehe den Beitrag von Ingrid Teufel).

An diesem Ziel orientieren sich

die ganzheitlichen Lernprogramme

www.jedeskindstadrken.at
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GANZHEITLICHE LERNPROGRAMME FUR 6 - 14-JAHRIGE

»Jedes Kind stirken« und »Jugend
stirken«.

Beides sind Programme fiir Soci-
al Entrepreneurship, die im Rahmen
des EU-Projekts You™ Start Entre-
preneurial Challenges (2015-2018)
in Osterreich entwickelt.

»Jedes Kind stdrken« in der
Primarstufe

Grundlage bildet das TRIO-Modell,

eine ganzheitliche Definition von So-

cial Entrepreneurship mit drei farbig

markierten Bereichen:

B Core Entrepreneurial Educa-
tion: Ideen entwickeln und umset-
zen '
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Abb. 1: Jedes Kind stdrken fiir die Primarstufe, © Initiative fiir Teaching Entrepreneurship (IFTE), www.ifte.at

PadF 1]2021




Thema

B Entrepreneurial Culture: Sich und
anderen Mut machen

B Entrepreneurial Civic Educa-
tion: Sich (mit den Ideen) fiir ande-
re einsetzen

Zu jedem Bereich gibt es Challenges.
Sie entsprechen den Lehrplinen und
kénnen als flexible Module leicht fi-
cheriibergreifend im Unterricht inte-
griert werden.

Fiir die Primarstufe liegen 14 aus-
gearbeitete Challenges vor, die in 4
Binden der Unterrichtsreihe Jedes
Kind stirken zusammengefasst sind
(s. Abb. 2). Einige werden erginzt
durch ein Leseheft mit der Maus
LEWI. Die Buchreihe besteht aus
Arbeitsheften fiir Kinder und didakti-
schen Begleitmaterialien fiir Lehrerin-
nen und Lehrer mit Erklirungen und
Kopiervorlagen mit Karteikarten und
Spielen. Band 1 (blaues Cover) kann
ab der 1. Klasse eingesetzt werden,
Band 2 (rotes Cover) ab der zweiten,
Band 3 (griines Cover) wird fiir die 3.
Klasse empfohlen und Band 4 (gelbes
Cover) fiir die 4. Klasse. Zu allen Chal-
lenges gibt es Erklirvideos, alle gibt es
auch in einer englischen Ubersetzung.

Der Achtsamkeit und dem Ganz-
heitlichen Lernen lernen sind eigene
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Programme gewidmet, die sich sowohl
fiir die Primar- als auch die Sekundar-
stufe eignen.

Im Bundesland Salzburg fordert die
Landesregierung eine fAzchendecken-
de Einfiihrung des Programms Jedes
Kind stiirken in der Primarstufe. Etwa
die Hilfte der Salzburger Volkschulen
wurde bereits erreicht, aktuell lernen ca.
8.000 Kinder damit. Die Implementie-
rung wird durch Fortbildungen fiir Leh-
rerinnen und Lehrer und begleitende
Aktivititen fiir Kinder erginzt: jihrlich
findet eine »Salzburger Zukunftswoche«
statt mit dem Trash Value Festival zur
Abfallvermeidung und -ver WERTung,
der Erfinder/-innen-Werkstart zur prak-
tischen Auseinandersetzung mit den
Global Goals und dem Markitag fiir ein
erstes Verkaufserlebnis.

»jugend stdrken« in der Sekun-
darstufe |

Das Programm »Jugend stirken« be-
steht aus 15 Challenges fiir die Se-
kundarstufe I, die in 4 Binden der
Unterrichtsreihe Jugend stirken zu ver-
schiedenen Schwerpunkten gebiindelt
sind (s. Abb. 2): Positive Psychologie
(blaues Cover), Personlichkeitsent-
wicklung (rotes Cover), Finanz- und
Wirtschaftsthemen (griines Cover)
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und Berufsorientierung (gelbes Co-
ver).

Die Challenges konnen in einzel-
nen Fichern und ficheriibergreifend,
2.B. im Rahmen von Projektragen
eingesetzt werden. Sie eignen sich
besonders fiir den Sprachunterricht
(Deutsch und Englisch), fiir Geografie
und Wirtschaftskunde, Berufsorien-
tierung, Mathematik und naturwis-
senschaftliche Ficher, kreative Ficher
wie Bildnerische Erziehung und Wer-
ken und fiir Unterrichtsstunden zur
Personlichkeitsentwicklung.

Das Bundesland Salzburg iiber-
nimmt auch bei der Implementierung
des Programms »Jugend stirken« eine
Vorreiterrolle und startet 2021 mit der
Einfithrung an Salzburger Schulen der
Sekundarstufe I.

Wissenschaftlich belegte Wirk-
samkeit

Nachweislich fordern die Programme
Eigeninitiative und Unternehmer-
geist — das wurde durch den grofiten
wissenschaftlichen Feldversuch zu
Entrepreneurship Education der EU
im Rahmen des Erasmus+ — Projekts
You Start Entrepreneurial Challenges
(2015-2018) belegt. Daran waren
30.000 Jugendliche aus Osterreich,
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Abb. 2: Jugend stirken fiir die Sekundarstufe I, © Initiative fiir Teaching Entrepreneurship (IFTE), www.ifte.at
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Ganzheitliche Lernprogramme fiir Social Entrepreneurship

Luxemburg, Portugal und Slowenien
beteiligt. Fiir die Primarstufe wurden
die involvierten Lehrer/-innen in einer
Interviewreihe befragt.

Kinder und Jugendliche lernen, He-
rausforderungen zu erkennen und an-
zunehmen, Ideen zu entwickeln und
mit Zuversicht die Welt von morgen
mitzugestalten.

Wie gelingt das? Lehrende nehmen
ihre Schiiler/-innen mit ihren Stirken
wahr, trauen ihnen eigenverantwort-
liches Arbeiten zu, betrachten Fehler
als Lernchancen und trainieren in Dis-
kussionen und Ubungen die Was-wi-
re-wenn-Kompetenz, mit der Kinder
und Jugendliche die Folgen ihres Han-
delns einschitzen lernen.

Diese Haltung wird einerseits in
den Fortbildungen fiir Lehrer/-innen
trainiert als auch in den Unterrichts-
materialien durch die praxisorien-
tierten Aufgabenstellungen gefordert,
die selbstindig allein oder in Teams
durchgefiihrt werden kénnen. Jede
Challenge endet mit dem Schritt
»Nachdenken, in dem die Schiiler/-
innen ihre Lernerfolge selbst einschit-
zen und planen, wie sie das Gelernte
in der Praxis umsetzen. Auch neue
Lernziele stecken sie sich eigeninitiativ
und lernen dabei, Verantwortung fiir
ihr Handeln zu iibernehmen.

Beispiele aus den Programmen

Gestartet wird sowohl in der Pri-
marstufe als auch in der Sekundar-

Rechtssicherheit im Schulalltag

stufe I mit der Be A YES Challen-
ge, die als Kernkompetenz vermit-
telt, zu sich und seiner Umgebung
JA zu sagen. Die Challenge baut auf
evidenzbasierten Erkenntnissen der
Positiven Psychologie auf — der Leh-
re von cinem gelingenden Leben.
Band 1 der Reihen JEDES KIND
STARKEN und JUGEND STAR-
KEN sind daher zur Ginze dieser
grundlegenden Challenge gewid-
met. Die Arbeitshefte begleiten die
Kinder und Jugendlichen 4 Jahre
lang als Stirken-Portfolios durch
die Primarstufe bzw. Sekundarstu-
fe L.

Mit der Idea Challenge lernen Kin-
der wie man Ideen ins Rollen bringt,
mit Ideen Wert schafft und dabei
nachhaltig handelt. Zum Beispiel
wenn aus Erdbeeren Erdbeermarmela-
de und danach Marmelade-Palatschin-
ken entstehen.

Die Design Thinking — Methode
lernen Jugendliche mit ihrer Version
der Idea Challenge: Sie erkennen
Herausforderungen, entwickeln Ideen
und experimentieren & testen solange,
bis die passende Losung gefunden ist.
Zur Challenge gibt es ein E-Learning
— Tool.

Mithilfe der My Community Chal-
lenge suchen Kinder und Jugendliche
nach Losungen fiir globale Probleme
und setzen sich mit den 17 Zielen fiir
eine nachhaltige Entwicklung ausein-
ander.

»Jedes Kind stdrken« & »jugend
stdrken« als open source

Alle Ubungen, Spiele, Erkldrvideos und
didaktischen Begleitmaterialien findet
man auf www.jedeskindstirken.at (Pri-
marstufe) und www.jugendstirken.at
(Sekundarstufe I) kostenfrei zum
Download. Dort konnen die Program-
me als Buchreihe auch gedruckt be-
stellt werden. Die Challenges gibt es —
inklusive Link zur englischsprachigen
Version und begleitendem Erkldrvideo
— auch einzeln zum Downloaden.
Die 7-sprachige Website www.
youthstart.eu bietet in der Rubrik »Kor-
per & Geist« erginzende Videos zum
Achtsamkeitstraining und Korperiibun-
gen zur »Aktivierung & Konzentration«.
Fiir Schiilerinnen und Schiiler der
Sekundarstufe II wird gerade eine di-
gitale Lernplattform entwickelt, die
auf den Challenges aus »Jedes Kind
stirken« & »Jugend stirken« aufbaut:

www.youthstart.digital (W

o _Eva Jambor ' '

- Programmleicerin »Jedes
- Kind starken« & >Jugend

starken« und Heraus-

 verantwortlich fiir

 Programmentwicklung
und nationale & interna-
tionale Implementierung

 evajambor@ifte.at
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Man verschickt mal schnell eine E-Mail an
einen Klassenverteiler, veroffentlicht die
schonsten Bilder von der letzten Schulfeier

in der Schulbroschiire und teilt diese auch
direkt auf Facebook — schlieflich mochte
man die Aufenwelt am Schulleben teilhaben
lassen. Aber ist das auch datenschutzkonform
und rechtssicher?Was muss ich im E-Mail-
Verkehr beachten, welche Gefahren lauern
beim Internetauftritt der Schule oder beim

SHOP wwwAschljlverwaltung.de

Zu beziehen (iber Ihre Buchhandlung oder direkt beim Verlag.
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